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GRAFIKAI ANYAGOK

Gyakran kapunk kérdéseket a vektoros eps fajlokkal és a raszterekkel, vagy a grafikai anyagok egyéb részlete-
ivel kapcsolatban. Ebben az utmutatéban réviden 6sszefoglaljuk a grafikai anyagokkal és nyomdai el6készi-
téssel kapcsolatos fontosabb alapokat.

Vektorgrafikak

A vektoros grafikak hasznalatanak legfontosabb elénye, hogy a fajlok minéségromlas nélkil a végte-
lenségig nagyithatdk, és nagyon kdnnyen elvégezhetOk rajtuk a szlkséges valtoztatasok vagy a szin-
bontasok.

A vektoros fajlok fajlformatumai: EPS, Al vagy PDF. Barmely mas tipusu (példaul JPG, PSD vagy BMP)
fajl soha nem vektoros. Ezek pixelgrafikakat tartalmaznak.

Mit jelent a vektoros grafika?

A vektorgrafika a szamitogépes grafikaban az az eljaras, melynek soran geometriai primitiveket
(rajzelemeket), mint példaul pontokat, egyeneseket, gorbéket és sokszbégeket hasznalnak képek
leirasara.

A vektorgrafikus formatumok kiegészitik a rasztergrafikat, amely a képek pixelhalmazként térténd
abrazolasat jelenti, ahogyan azt jellemzd6en a fényképészeti képek abrazolasara hasznaljak. Vannak
esetek, amikor a vektoros, és vannak esetek, amikor a raszteres eszk6zdk és formatumok hasznala-
ta a legjobb megoldas. Bizonyos esetekben a két formatum egylttesen jelenik meg. Az egyes tech-
nolégiak eldnyeinek és korlatainak, valamint a kéztik lévé kapcsolatnak a megértése az eszkozok
hatékony és eredményes hasznalatat eredményezi.

Szévegek gorbévé alakitva

Ha egy grafikai anyagban vagy logéban szerepld szbéveg nincs gérbévé alakitva és a hasznalt betti-
pus nem all rendelkezésre a fogado félnél, a szdveg betlitipusa helyettesitésre keril. Ilyen esetben
gyakran el6fordulhat az is, hogy a sz6vegek hibasan atfedésbe kerllnek vagy esetleg a karakterek
helyére kérddjelek keriilnek a hianyzo betltipus miatt.

A megrendeld reklamigyntkseég vagy nyomda ezt a problémat ugy tudja athidalni, hogy a szoéveget
gorbévé alakitja (vektorizalja). A gorbévé alakitott szoveg egyetlen hatranya, hogy az esetleges gépe-
lési hibakat cask az az Ugynokség tudja kijavitani, amelyik a szdveget eredetileg készitette, és aki
rendelkezik a hasznalt betltipussal. Szlkség esetén maga a betltipus is elklldheto.

Nem vektoros grafikai anyagok

Ha vektoros grafika nem all rendelkezésre, bizonyos esetekben nagy felbontasu pixeles fajl is hasz-
nalhaté. Ez lehet JPG, BMP, TIF vagy EPS. Az adott fajlnak legaldbb 600 dpi felbontasunak kell
lennie, minden ennél kisebb felbontas tul alacsony. A nem vektoros grafikak legnagyobb hatranya,
hogy a logd és/vagy szdveg mindsége a méret ndvekedésével csdkken. Egy 72 dpi-s fajl soha nem
elég jo. Egy olyan fajl, amely még a képernydn sem tlnik élesnek, biztosan nem lesz alkalmas
nyomtatasra.

Egy 300 dpi-s fajl megfeleld lehet példaul egy fénykép vagy szines kép nyomtatasahoz. Az ilyen fajl
azonban csak az adott méretre vagy annal kisebbre nyomtathatdé. Ha a méretet noévelni kell, a
felbontas tulsagosan alacsony lesz. Egy 3x0,7 cm méretl 300 dpi-s fajl nyomtathato egy tollra, de
ha ugyanezt a fajlt 20 cm szélességben kell nyomtatni egy esernyére, akkor a 300 dpi-s fajl az atmé-
retezés utan mar csak 45 dpi-s lesz. (3/20 cm = 0,15*300 = 45 dpi).
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Szoveg

A nyomtatashoz hasznalandé széveget Word fajlban vagy egy e-mail Gzenetben is el lehet kildeni,
ha egy adott betltipust kell hasznalni. Kérjuk, ellenérizze eldre, hogy van-e a betltipus készletink-
ben.

Szinek

Fontos, hogy a szineket a Pantone kdédjukkal adja meg. A helyes Pantone szinszamok megadasa
megeldzi a félreértéseket. A jévahagyott latvanytervben szereplé Pantone szinek szerint fogjuk elké-
sziteni a megrendelést.

Szlkség esetén RAL vagy HKS szinszam is megadhatd, de a PMS szinszamot elényben részesitjuk.
Fontos tudni, hogy a képernyén megjelend szinek egy benyomast nyujtanak a végeredményrél és
egyeznek 100%-ban. A végeredmény ezért eltérhet a képernydn megjelend pdf latvanytervtol.

Raszteres grafikak

A szamitdgépes grafikaban a rasztergrafika, vagy pixelgrafika olyan adatszerkezet, amely egy kép
tartalmat egy négyzetracson elhelyezkedé szines képpontok 6sszességeként, un. pixelekkel irja le.
A raszteres képeket kiulonb6z6 formatumu képfajlokban taroljak.

A pixelekbdl allo képet a kép felépitésére utalva bittérképnek is nevezik. A bittérképek egyik legfon-
tosabb tulajdonsaga a felbontas. A bittérképet technikailag a kép szélessége és magassaga pixel-
ben, valamint a pixelenkénti bitek szama (szinmélység, amely meghatarozza a megjelenithet6
szinek szamat) jellemzi.

Gyakran el6fordul, hogy a logdk egy szin szazalékos aranyat tartalmazzak. Ezeket a részeket szintén
raszterrel reprodukaljak. Inkabb durva rasztereket kell hasznalni a szita-, transzfer- és tamponnyo-
mashoz. Egy kényvben lév6é képhez képest egy napilapban lévd raszterek sokkal durvabbak. A
kulonalld raszterpontok egy napilapban jél lathatok, mig egy kdnyvben puszta szemmel alig lathato-
ak, nagyitot kell hasznalni ahhoz, hogy a raszter lathato legyen. Az reklamajandéktargyak nyomtata-
sdhoz szikséges nyomtatasi technikdk még durvabb rasztereket igényelnek, mint a napilap nyom-
tatdsa. Az egyes raszterpontok lathatéak lesznek.

A durva raszterek hasznalata miatt a raszterben (egy szin szazalékos aranyaban) lévo szévegek
nehezen vagy egyaltalan nem olvashatdk. Minden, ami kevesebb mint 30%-o0s szinaranyban van
nyomtatva, teljesen eltlinik, mig minden, amit 70% feletti szinaranyban kell nyomtatni, teljes szinl-
vé valik. Egy szin szazalékos aranya a képernyon vilagosabb szinként jelenik meg, de nyomtataskor
az arnyalat raszterként jelenik meg. A raszterpontok jol lathatdak, mig az alapszin "atragyog". Ha egy
fajl rasztert tartalmaz, a nyomda azt fogja javasolni, hogy a rasztert egy vilagosabb PMS szinnel
nyomtassa ki helyette. A 4 szin kolor nyomtatas mindig tartalmaz rasztert.



